Dekuji vam za stazeni mého materidlu zdarma. VEfim, Ze vam i vaSim détem
udéld radost.

VANOCNI POCITANT
S PREKVAPENIM

O  rozvoj matematicKych predstav, zrakového vnimdni, logiRy

Také dekuji, ze respektujete mou praci a qutorska prava. Stazenim tohoto
materidlu souhlasite s podminkami k jeno pouZiti.

Jestlize se vam material [ibi, mdiZete se na moji dalSi tvorbu podivat zde:
hnttps://www.fler.cz/shop/paviusep



https://www.fler.cz/shop/pavlusep

ZAKAZNJEKY OBLIBENE MATERIALY:

4%

o Wwamﬁm&w

UMISTIBRERUSKU

O nogvgj Pmm"ﬁmm‘é onientace
0 3 dnovnd obtdfnosti

VANOCNT ZRAKOVKA

= 4 ks puzzle (celek z dilu) > sudoku > Fazeni

s ¢fsLy

dlevelikosti» poloviny (kartitky) = stiny

> &isenépuzzle (fada110,1-20) > serialita

mt:u‘%@‘-bu -

oBRRAZKOVE RIMY

wrzKOV Stoy,
°7 roTRAL f

slovad génola

o ; ANOBILA
Jus st vgpomintten. Ao bdyjte.  SIEE ool Ganeond vy
joko dats Rnsonlt aloonc fited.  LBALINAVEE N ;
wa fxusti, gattmeo jute ve “.oapaﬂ B

-COTAKHLE IKSIT)E J) OBRAZKOVOU V[KIU
‘ I

VANOCNI HRATKY

> zdoben( vanotniho stromku dle zadan( (¥isla, tvary, pismena)

> direckové potitini 010 > diselné puzzle s piekvapenim

0 gualové vadnind. sluckové vnimént a luckovg it

TEL DEA To A TEL
20S ToHLE ALEDR
PovolAul

0ZDOB VANOEN
STROMECEK

o rozvoj zrakpvého rozlisovdni, matematickych
aciselnych predstav Bty

o 2didaktické aktivity i CUNOB]M’

1. zdobeni stromecku dle stinil

PoliTACH KARTY 4-10

1 ROINA TPRACOVAN ! -> 23 VERDE BAREVN, L VERIE CERNOBILA
i 1M \WZDOBG TRIDY

@ | @3



https://www.fler.cz/zbozi/umisti-berusku-pdf-12543277
https://www.fler.cz/zbozi/ten-dela-to-a-ten-zas-tohle-aneb-povolani-pdf-12543177
https://www.fler.cz/zbozi/obrazkovy-slovni-fotbal-pdf-12648772
https://www.fler.cz/zbozi/zabkove-pracovni-listy-pdf-12640140
https://www.fler.cz/zbozi/vanocni-zrakovka-pdf-12614605
https://www.fler.cz/zbozi/vanocni-hratky-s-cisly-pdf-12614775
https://www.fler.cz/zbozi/obrazkove-rymy-pdf-12564655
https://www.fler.cz/zbozi/pocitaci-karty-1-10-vyzdoba-pdf-12671270
https://www.fler.cz/zbozi/ozdob-vanocni-stromecek-pdf-13008376

SMi SE: @ NESMI SE:

e vyuziti materialu 1 e vyuziti materialu vice
osobou osobami pri koupi 1

e zakoupeni vice licenci licence
pro vyuziti materialu vice e jakékoliv komercni
osobami vyuziti materialu

e nekomercni vyuziti e porizovat kopie pro dalsi
materialu pro svou osoby (ucitele, rodinu,
vlastni potfebu (ve tride, zname...)
na tabore, apod.) e sdilet material dalSim

e v pfipadé pracovniho osobam (socialni sit,
listu délat kopie pro zaky e-mail, uloziste, apod.)

I Nezapominejte, 7e i na materidl poskytnuty ke stazeni zdarma se vztahuji autorska
Drava. |

Pokud jej cheete nékde sdilet, uvedte v popisku vZdy odkaz na mdj autorsky profil,
dekuji.

V materidlu jsou pouZity obrazky:

www.freepik.com (Freepik autori: Freepik, victoria_sergeeva)

Pokud budete mit jakékoliv pripominky k materidldim, ndpady na wylepSeni (co vdm
napriklad v materidlu schdzi nebo co by mu dodalo $tavu), nevahejte mi napsat primo
na email pavia.pundova@qmail.com.

Spoletné to vylepSime k dokonalosti. Dékuji,

Bc. Pavla Pundova



http://www.freepik.com/
mailto:pavla.pundova@gmail.com

OBSAH MATERIALU:

» 2x2 podkladové karty (2x s puntiky v mnozstvi 1-9, 2x s Cislicemi
1-9)

» 2x2 archy s odpovidajicim mnozstvim obrazku k prikladani (2 listy
ve varianté pro tisk barevny, 2 listy ve varianté pro tisk cernobily)
—> vSechny archy jsou urceny k oboustrannému tisku (na zadni
strané 2x obrazek pro tisk barevny, 2x obrazek pro tisk ¢ernobily)

POUZITI MATERIALU:

Pokud ma vasSe ditko rado prekvapeni, pak je pro vas tato aktivita to
pravé. Formou hry dité procvici matematické a Ciselné predstavy, logiku
a jeste vzaveru odkryje obrazek ukryvajici se na zadni strané
jednotlivych dilkt k prikladani.

NAVOD K VYROBE:

Dnes to bude ponékud komplikované, ale jelikoz neni jednotny navod
na vSechny tiskarny, budete to muset vyzkouSet a zjistit, jak to
vytisknout tak, aby to bylo spravné, praveé na té vasi. Takze. Podkladové
karty vytisknéte jednostranné, staci na klasicky kancelarsky papir. To
bylo to jednodussi :)

Nasleduje tisk oboustranny. Stranky patfici k sobé jdou v souboru vzdy
za sebou — je to list s tabulkou s obrazky a obrazkem, ktery vznikne
postupnym pfifazenim obrazkt dle poctu jako prekvapeni na zadni
strané. Lepsi je pouzit ¢ctvrtku, diky ni vam nebude nic prosvitat.

Jdeme na to. PopiSu jeden priklad, jak je zapotfebi vytisknout vSechny
oboustranné listy. Vytisknéte str. 7 — v souboru je to tabulka s obrazky
k pritazovani dle poctu. V pravém rohu nahore bude po vytisknuti 9
kulicek cesminy. Nyni potrebujete druhou stranu a to tak, ze po otoceni
stranky musi byt v rohu, kde je cesmina (nyni je zespoda vlevo nahofre,
takze pfed sebou mate bily papir) LEVY roh celého obrazku. Nedokazu
fici, jak vlozit papir pravé do vasi tiskarny, ale jen timto zptisobem vam
budou puzzle fungovat tak, jak potrebujete. ZkousSejte, dokud se vam
nepodarti puzzle vytisknout takto. Ja na to priSla asi az pri 4 pokusu :)

Po vytisknuti tyto oboustranné listy rozstrihejte dle tabulky (vzdy je jen
z jedné strany, tak stfihejte podle ni). Také vystrihnéte podkladové karty
podél okraju. Doporucuji pouzit fezacku, ptiijde vam to rychleji.



Aktivitu muzete pouzit jako pracovni list (jednorazoveé) nebo
zalaminovat. Pokud budete laminovat, doporucuji puzzle do laminovaci
folie vkladat s mezerami (z vlastni zkuSenosti mohu fici, ze pokud
nechate po zalaminovani okraj folie navic — staci 2 mm, aktivita déle
vydrzi). I proto laminujeme jednotlivé dilky puzzle. Po laminovani
nasleduje druhé strihani/fezani. Uf. Zvladli jsme to. Tak si pojdme rici,
co ted s tim :)

JAK S AKTIVITOU PRACOVAT?

S aktivitou muizete pracovat dvéma zpUsoby: budto dité pocita puntiky
nebo cte CcCislice (zalezi, jakou podkladovou kartu vyuzivate) a k ni
pfifazuje okénko s odpovidajicim mnozstvim obrazkti nebo pocita
jednotlivé obrazky v okénkach a ta nasledné priklada ke spravnému
okénku s puntiky ¢i cislici.

Jakmile dité najde dveé okénka k sobé patfici, napt. 6 darkd a cislici 6,
pfilozi okénko s obrazky na é&islici obrazky DOLU - tak, aby na néj
vykouknul prvni dil celého obrazku, ktery je z druhé strany. Jakmile
dité princip pochopi, aktivita ho zac¢ne bavit. Takto pokracuje, dokud
nevznikne cely obrazek.

TIP: Jak jsem jiz zminila, aktivitu mutiZete vyuzit k laminaci, ale také
jako jednorazovy pracovni list. V takovém pripadé nechte klidné dité
pracovat samostatné. Samo si muze tabulku rozstfihat a nasledné
obrazky prirazovat. Pokud volite tuto variantu, dejte ditéti k dispozici
jesteé lepidlo. Obrazky si tak bude moci prilepit a diky tomu mu nebude
nic nikam padat nebo se posouvat. A pokud jste zvolili tisk cernobily,
muze si nakonec jeSté skryty obrazek vybarvit :)

* mnozstvi — svicky pocitame jako 2 (u puntiku i cislic jsou
tedy 2); cesminu pocitame podle bobulek, tedy 3 (u puntika
1 Cislic jich je tedy 9)
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